estroyer-X9, asi te llama-
Dbas, y eras el mejor juego

de acciéon arcade jamds
creado, o al menos eso decia la
propaganda impresa en la cardtula
de la cinta en la cual estabas mag-
néticamente guardado. Reposabas
tranquilamente en un estante de la
seccién de microinformatica de
unos grandes almacenes, rodeado
de varias decenas de programas
que, como tu, esperaban ser pues-
tos en funcionamiento en algin
ordenador. Esaidea te fascinaba:
no dejabas de pensar en el mo-
mento en que alguien contempla-
se tus increibles graficos multico-
lores, escuchase tus fabulosos
efectos de sonido y disfrutase a to-
pe jugando contigo. Ese era tu
gran y unico deseo.

ero habia algo que tu, na-
Pturalmente, desconocias. Al

poco tiempo de tu comer-
cializacién, una afamada y popu-
lar revista de software, en su sec-
cién de comentario de juegos, te
condenaba al fracaso comercial.
Decian que no aportabas nada
nuevo eras otro juego mas en el
que solamente hay que disparar a
todo aquello que se mueva por la
pantalla; incluso afirmaron que
no merecia la pena gastar el dine-

ro en algo como tu. Por esta cau-
sa te llegaste a convertir en un pro-
grama maldito para todo posible
comprador. Estabas condenado
sin saberlo.

asaron los meses y ti con-
Ptinuabas en el estante. To-

dos los programas de alre-
dedor tuyo, mds pronto o mas tar-
de, acababan siendo adquiridos
por alguien, traian nuevas cintas
y volvian a desaparecer. Pero ti
continuabas alli, impotente, deses-
perado y sin comprender lo que
ocurria. Con el tiempo te llegaste
a convencer de que nadie se inte-
resaba por ti. Finalmente, te saca-
ron del estante, te colocaron una
etiqueta con un precio irrisorio y
te arrojaron a un cajén donde ha-
bia, revueltas y desordenadas,
gran cantidad de cintas con pro-
gramas en oferta, programas que
nadie queria, programas malditos
como tii. Continuamente la gente
te manoseaba. Te cogian, leian
brevemente la caratula de la cinta
y te volvian a soltar. Y asi un dia
tras otro.

DESTROYERX9, el programa maldito

ero ocurrié cierta vez que
Pno te soltaron. En vez de
€s0, pasaron por caja y abo-
naron el bajo precio que indicaba
tu etiqueta. Una chispa de espe-
ranza sugid en ti. Alguien te ha-
bia comprado, no era un suefio,
por fin una persona pensaba que
servias para algo y te llevaba a su
casa. Una vez alli, notaste con
emocién como metian la cinta que
te contenia en un cassette y lo po-
nian en marcha. Por fin te ejecu-
tarias en un ordenador, después de
tan larga espera, y podrias mos-
trar la calidad con que te disefia-
ron. Por fin se cumplirfa tu ansia-
do deseo. Sin embargo, algo falla-
ba. Incomprensiblemente, a medi-
da que avanzaba la cinta, te ibas
desvaneciendo poco a poco. Des-
concertado, sentiste como los mas
de 320.000 bits de informacién
que te formaban iban desapare-
ciendo rapidamente. Al cabo de
pocos segundos no quedod ni ras-
tro de ti.
uando se acabd la cinta y
‘ saltaron las teclas PLAY y
RECORD, se par6 la cas-
sette. La cinta que antes guardo al
programa Destroyer-X9 contenia
ahora una grabacién del ultimo
single del cantante de moda. M
Eduardo Mena Nieto
(Vizcaya)

Para mayor comodidad a la hora de elegir los numeros que no
tienes, detallamos los juegos ampliamente comentados en cada
una de ellas, de la sequnda época de MICROMANIA.

Puedes hacer tu pedido por teléfono llamando al (91) 734 65 00.
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